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ESI veroffentlicht mit der Virtual Seat Solution eine
einzigartige Losung fur virtuelle Sitzprototypen

Unterstltzung bei der Entwicklung sicherer, leichter und
komfortabler Sitze von Anfang an

Paris, Frankreich — 27. Januar 2015 — ESI Group, fihrender Anbieter von Virtual Prototyping
Softwarel6sungen und Dienstleitungen fiur die Fertigungsindustrie, gibt die
Veroffentlichung der Virtual Seat Solution bekannt, der einzigen Lésung auf dem Markt, die
speziell fur das Virtual Prototyping von Sitzen konzipiert wurde. Die Léosung ermdglicht
OEMs und Sitz-Zulieferern — vollstandig virtuell — die Entwicklung, Tests, Optimierung und
Vorzertifizierung ihrer Sitzprototypen ohne die Notwendigkeit kostspieliger physischer
Prototypen. Industrielle Kunden sparen so nicht nur Kosten und Zeit, sondern kdénnen
aulRerdem hoch-innovative Sitze unter Gewaéhrleistung aller geforderten
Eigenschaftsmerkmale liefern.

Die durch das Virtual Prototyping gebotenen Vorteile werden am besten verdeutlicht durch eine
Aussage von Dr. Vincent Tejedor, Chief Technical Officer des franzdsischen Unternehmens
Expliseat, wo kirzlich der leichteste Economy Class-Flugzeugsitz aller Zeiten entwickelt wurde. Mit
seinem Titan-Sitz hat Expliseat die bemerkenswerte Leistung vollbracht, das Gewicht eines Sitzes
auf 4 KG zu reduzieren — tiber 50% leichter als herkbmmliche Sitze. Dr. Tejedor erlautert: ,Virtual
Prototyping ist ein bewéhrter industrieller Ansatz zur Vorzertifizierung des Herstellungsprozesses
und der Eigenschaften eines innovativen Produktes wie unserem Titan-Sitz. Unsere Erfahrung in
der Arbeit mit ESls Virtual Seat Solution bestétigt die Effizienz dieser Lésung, Innovationen zu
beschleunigen. Virtual Seat Solution hat uns geholfen, die gewohnlich fir die Entwicklung eines
innovativen Produkts benétigte Entwicklungszeit drastisch zu reduzieren. Aul3erdem waren wir in
der Lage, den Wert unseres Unternehmens in Rekordzeit zu steigern/*

Im Automobilsektor wird die ESI-Losung bereits von groRen OEMs, wie der Hyundai Motor
Company, und Sitz-Zulieferern eingesetzt. Hyundai nutzt die Virtual Seat Solution, um den
H-Punkt, die Sitzhaltung, Druckverteilungen, den Hartegrad und den dynamischen Komfort ihrer
Sitze zu testen. Hyundais Forschungsmaf3nahmen zur Reduktion der Sitzvibrationen haben es
dank Virtual Prototyping ermdglicht, den in der Fahrzeugklasse bestmdglichen Komfort fiir alle
Fahrzeuginsassen zu liefern und so geholfen, Muskelermiidung und langfristige Auswirkungen auf
die Wirbelsaule zu reduzieren. Han Ji Won, Ingenieur im Body & Trim Entwicklungsteam bei
Hyundai Motor Company kommentiert: ,Da Sitze eine Vielzahl von Komponenten enthalten, ist es
sehr schwierig, die Faktoren zu finden, die den dynamischen Komfort beeinflussen. Wir haben dies
mit ESIs Virtual Seat Solution versucht und unser Ziel erreicht. Diese neue Arbeitsweise wird uns
helfen, effektiv Geld und Zeit einzusparen.”

Durch die Erweiterung der Leistungsfahigkeit von ESIs Sitzkomfort-Software, friher bekannt unter
dem Namen PAM-COMFORT, deckt Virtual Seat Solution nicht nur die Herstellung der Zuschnitte
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sowie den Sitz-, den statischen und dynamischen Komfort ab, sondern ermdéglicht auch die
Bewertung des thermischen Komforts sowie sog. Whiplash-Tests zur Bewertung bzw. Reduktion
des Schleudertrauma-Risikos.

Kunden kdnnen so muhelos die Leistung und das Verhalten ihres zukinftigen Produktes testen,
einschlieB3lich des Schleudertrauma-Verhaltens gemafR der EuroNCAP- oder JNCAP-Protokolle
sowie der Komforteigenschaften gemafll SAEJ826 Standard. Zum ersten Mal sind diese Tests
vollstéandig in die Virtual Seat Solution integriert und automatisiert.

Daruber hinaus bertcksichtigt die Virtual Seat Solution Produktionseinfliisse und gewahrleistet so
eine aulerst genaue Vorhersage der Sitzeigenschaften. Dank einsatzspezifischer Dummy- und
Menschmodelle ist es Anwendern mdglich, Eigenschaften zu evaluieren und préazise die Interaktion
zwischen Sitz und Insassen vorherzusagen.

All diese Anwendungen kdnnen auf der Basis eines einzigen — fir alle Anwendungsbereiche
nutzbaren Simulationsmodells — durchgefihrt werden, wodurch die gleichzeitige und effiziente
Arbeit von Sitzdesignern, -ingenieuren und -spezialisten an einem gemeinsamen Projekt
ermoglicht wird. Durch die Nutzung eines einzigen Modells lassen sich verschiedene
Entwicklungsoptionen schnell vergleichen und bewerten und Prototypen entsprechend ergénzen.

Virtual Seat Solution wird unterstutzt durch Visual-Environment, ESIs Multi-Domain Plattform. Sie
liefert eine perfekte Umgebung fir alle CAE-Anforderungen — vom CAD-Import und einfachem
Modell-Setup bis hin zum komfortablen Pre- und Postprocessing.

Bild: ESIs Virtual Seat Solution ermdglicht es industriellen Sitzherstellern, virtuelle Sitzprototypen unter
Berucksichtigung der eingesetzten Materialien und der Herstellungsgeschichte zu bauen, zu testen und zu
verbessern.

Weitere Informationen finden Sie unter: www.esi-group.com/virtualseat

Fur weitere ESI-Neuigkeiten besuchen Sie: http://www.esi-group.com/de/unternehmen/presse
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Uber ESI Group

ESI ist weltweit fiihrender Anbieter von Virtual Product Engineering-Software und entsprechenden Dienstleistungen unter
Beriicksichtigung der Materialphysik der in den Produkten verbauten Werkstoffe.

Vor uber 40 Jahren gegriindet, hat ESI eine einzigartige Kompetenz und Leistungsstéarke entwickelt, industrielle Hersteller dabei zu
unterstiitzen, physische Prototypen zu ersetzen, indem man die Herstellung, Fertigung und Prifung von Produkten unter
unterschiedlichen Umgebungs- und Betriebsbedingungen virtuell abbildet. Virtual Prototyping erlaubt ESI-Kunden, die Leistung ihrer
Produkte unter Bericksichtigung der Fertigungshistorie sowohl unter normalen als auch auf3ergewdhnlichen Gegebenheiten am
Computer zu evaluieren. Unternehmen profitieren von diesen Informationen, indem sie bereits friihzeitig im Prozess — bevor ein
physischer Prototyp gebaut wird — beurteilen kdnnen, ob ein Produkt in der geplanten Form gebaut werden kann und die gewiinschte
Leistung und Zertifizierung erreicht wird. Um Kundeninnovationen bestmdéglich zu unterstiitzen, integrieren ESI-L6sungen die neusten
Technologien im Bereich HPC (High Performance Computing) und der immersiven virtuellen Realitat (Virtual Reality). Unternehmen
kénnen so ihre Produkte zum Leben erwecken, lange bevor sie Uiberhaupt physisch existieren.

ESIs Kundenstamm erstreckt sich Uber nahezu alle Branchen. Das Unternehmen beschaftigt weltweit Uber 1000 hochkaratige
Spezialisten, um die Bedirfnisse der Kunden in Uber 40 Landern zu adressieren. Fir weitere Informationen besuchen Sie
http://www.esi-group.com/de
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