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Dassault Systemes erobert den
Laufsteg mit FashionLab

Virtuelle Welten regen Kreativitat in der Modebranche an

Frankfurt/Stuttgart, 25. Oktober 2012 — Dassault Systemes (3DS), ein Weltmarktfuhrer fur
3D-Design, dreidimensionale Prototypen und Product-Lifecycle-Management-Losungen (PLM)
gibt den offiziellen Start seiner Forschungs- und Entwicklungsplattform FashionLab bekannt. Sie
ermdglicht es Modedesigner und Stylisten unter Verwendung von 3D-Technologie neue
Konzepte auszuprobieren. Das FashionLab verbindet die Modewelt mit der 3D-Welt, die
technische Kreativitat von Dassault Systemes mit dem kinstlerischem Erfindungsreichtum und
dem Branchenwissen der Designer. Ziel ist, die Tools fur Design, Simulation und Kollaboration
zusammenzufthren, die fur die Erstellung einer gesamten Kollektion erforderlich sind.

Inspirationsquelle FashionLab

FashionLab schafft Innovationen dank der Kreativitat von Julien Fournié, dem Begrinder des
gleichnamigen Modehauses, Jonathan Riss, dem kiinstlerischem Leiter des Hauses JAY AHR,
und Francgois Quentin, einem Designer von Luxusuhren und Griinder von 4N. Diese drei Luxus-
Designer glauben, dass 3D-Technologie die Modewelt befliigeln wird, und verstehen sich als
friihe Botschafter des FashionLab — Julien Fournié bei Haute Couture, Jonathan Riss bei edlem
Schmuck sowie Accessoires und Konfektionskleidung und Frangois Quentin fir das gehobene
Uhrmacherhandwerk. Im FashionLab arbeiten diese drei eng mit den Technikern von Dassault
Systémes zusammen und tauschen ldeen aus, die zu neuen und innovativen Lésungen fur das
Luxus-Modedesign fuhren werden.

.FashionLab wird die Leistungsfahigkeit von 3D-Welten einem neuen Publikum nahe bringen
und die nachste Generation von Modedesignern pragen. Es handelt sich um einen véllig neuen
Ansatz — einen Durchbruch fir Dassault Systéemes und die Welt der Modelésungen®, so Jérdme
Bergeret, Direktor des FashionLab, Dassault Systemes.

Jonathan Riss, JAY AHR: ,Die Luxus-Modeindustrie kann durch diese Weiterentwicklung des
kreativen Prozesses viel gewinnen; Ideen konnen nun festgehalten und dank der
Leistungsstarke von Virtualisierung und Visualisierung unmittelbar umgesetzt werden.*

Entwicklungsprojekte

Das FashionLab arbeitet derzeit an drei grof3en Entwicklungsprojekten. Das erste ist die
Trenderfassung, mit der Trends erkannt und verwaltet werden, bevor eine neue Marke oder
Kollektion herausgebracht wird. Das zweite Projekt ist die sogenannte Store Experience:
Hierbei geht es um eine Anwendung, die alle Schritte von der Erstellung eines Stores bis hin zur
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3D-Abbildungs- und Umsetzungsstrategie abdeckt. Das dritte Projekt dreht sich um eine
holistische 3D-Design-Lésung fiur Mode. Dieses Entwicklungsprojekt wird Designer darin
unterstitzen, 3D-Elemente so frih wie moglich in ihre Arbeitsablaufe zu integrieren — ein
Taroffner fur die Modewelt.

Das FashionLab bietet der Branche bahnbrechende Technologien, mit denen sich die
Anwender Wettbewerbsvorteile verschaffen kdnnen. Dabei steht den Designern jede Marke von
Dassault Systemes zur Verfigung, um eine Kollektion zu erschaffen. Mit dem FashionLab
ricken Designer naher an ihre Kunden. Zudem ermdoglicht es die Technologie, Wissen in
privaten, sicheren Arbeitssitzungen in einem sozialen Netzwerk zu teilen.

Nachster Schritt: Einrichtung eines virtuellen Ausstellungsraums

Einer der nachsten Schritte des Entwicklungsplans ist die Einrichtung des Premier Showroom
von Julien Fournié. Dieser virtuelle Ausstellungsraum ist fur ihn ein neuer Weg, um seinen
Kunden und Fans ndher zu kommen und ihnen einen véllig neuen Zugang zu seiner Welt und
Lebensart zu geben. Und da dieser virtuelle Raum immer fir mehrere Besucher geéffnet ist,
koénnen sie sich hier treffen und untereinander austauschen — auch mit dem Avatar von Julien
Fournié selbst, wenn er gerade online ist.

Mit dem Premier Showroom prasentieren Julien Fournié und FashionLab die neuen
Mdoglichkeiten virtueller Online-Tools. Sie geben Designern die Gelegenheit, neue Dinge
auszuprobieren und ihre Aktivitaten vorzustellen. Bisher nutzte Julien Fournié virtuelle 3D-Tools
bereits, um seine Kollektionen schneller und effizienter zu entwerfen. Nun experimentiert er mit
einer weiteren Art der Nutzung von 3D und einer virtuellen Welt, um seine Arbeit und den Geist
seines Modehauses zu prasentieren. Beispielsweise kdnnen Besucher des virtuellen Raums die
Kollektionen von Julien Fournié in 3D entdecken oder frihere Modenschauen des Designers
auf einem virtuellen Bildschirm betrachten — auf einem virtuellen Sofa im virtuellen Wohnzimmer
des Designers!

Jérdme Bergeret: ,FashionLab verschiebt die Grenzen des Modedesigns. Unsere Mission ist,
Tools fiur virtuelle 3D-Modellierung und Kollaboration zu entwickeln, mit denen man den
gesamten Gestaltungsprozess — vom Styling bis hin zum Endkunden — beherrschen kann. Mit
FashionLab werden Designer die bisherigen Grenzen ihrer Vorstellungskraft uberwinden und
mit Hilfe der neuen, fiihrenden Software-Technologien die Modebranche von morgen gestalten.*

Julien Fournié: ,Diese Partnerschaft hat mich in meinem Glauben bestarkt, dass 3D-
Technologie die Zusammenarbeit und das Design in der Modebranche revolutionieren wird. Fir
ein Modehaus wie unseres ist es spannend, an diesem Abenteuer teilzuhaben.*

Francois Quentin: ,Mich faszinieren diese Energie und diese Leidenschaft, und natirlich die
Produkte. Zusammen mit FashionLab die Technologie von morgen zu entwickeln, ist fir mich
eine unglaubliche Chance und der Schlissel zum Erfolg. Ich habe das Geflhl, dass ich die
Zukunft der Uhrmacherbranche mitgestalten darf.”

Mehr Informationen zum FashionLab: www.3ds.com/fashionlab
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Aktuelle Informationen Uiber Dassault Systemes finden Sie auch im DS-Twitter-Kanal
http://twitter.com/3DSGermany und auf Facebook: http://www.facebook.com/DassaultSystemes.
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Uber Dassault Systémes

Dassault Systemes, die 3D Experience Company, ermdglicht Unternehmen und Menschen durch virtuelle Welten
nachhaltige Innovationen tatsachlich erlebbar zu machen. Seine weltweit flihrende 3D-Design-Software sowie
Lésungen fur digitale Prototypen in 3D und Product Lifecycle Management (PLM) erschliefen vollkommen neue
Wege, Produkte und Anlagen zu konzipieren, produzieren und zu warten. Die Dassault Systemes 3D-Experience
Plattform besteht aus dem folgenden Bausteinen:

Plattform fiir Soziale Innovationen, basierend auf den Brands ENOVIA und 3DSWYM

e  Plattform fiir Suchbasierte Anwendungen(SBA) mit den Brands EXALEAD und NETVIBES
Plattform fiir die Aufbereitung und Simulation von Produkt- und Prozesswissen, unterstiitzt durch die Brands
3DVIA, DELMIA und SIMULIA

Plattform fur 3D-basiertes Design und Modellierung mithilfe der Brands CATIA und SOLIDWORKS

Real Time Experience - die offene und flexible Plattform fir die funktions- und unternehmensiibergreifende
Anwendungs- und Prozessintegration.

Der Konzern betreut tber 150.000 Kunden jeder Gréf3e und in allen Branchen in mehr als 140 Landern. Weitere
Informationen erhalten Sie unter www.3ds.com/de.

CATIA, SolidWorks, SIMULIA, DELMIA, ENOVIA, GEOVIA, EXALEAD, Netvibes, 3DSwYm und 3D VIA
sind eingetragene Warenzeichen von Dassault Systémes oder seinen Tochterunternehmen in den USA
und/oder anderen Landern.

Weitere Informationen fir Journalisten:

Dassault Systemes Deutschland GmbH Storymaker GmbH

Michael Briickmann Judith Schwarz

Meitnerstr. 8 Derendinger Str. 50

70563 Stuttgart 72072 Tibingen

Tel.: +49-711-27300-304 Tel.: + 49-7071-93872-215

Fax: +49-711-27300-599 Fax: + 49-7071-93872-29

E-Mail: michael.brueckmann@3ds.com E-Mail: j.schwarz@storymaker.de

Web: www.3ds.com/de Web: www.storymaker.de
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