RPG Anwendungen modernisieren mit IBMs Enterprise Generation Language

Mit der Enteprise Generation Language EGL eréffnet die System i Developer Roadmap
interessante Perspektiven fur einfache und moderne Anwendungsentwicklung auf System i.
EGL unterstitzt von der klassischen Anwendungsprogrammierung, Uber die Erstellung von
Web Anwendungen bis hin zur Serviceorientierten Programmierung alle wesentlichen
Anforderungen an moderne Programmierung in einem Tool und einer Sprache. Durch die
einfache Erlernbarkeit haben auch RPG Programmierer nun die Mdglichkeit ohne viel
komplizierte Technik Web Anwendungen zu schreiben und ihre vorhandenen Anwendungen
Schritt fir Schritt in eine Service- und Geschéaftsprozessorientierte Architektur zu Uberfihren.

EGL hat das Potential Anwendungsentwicklung flr System i wieder attraktiv zu machen. Gab
es bisher fir RPG Entwickler wenig Perspektiven auRer einem radikalen Wechsel zu .NET
oder Java, gibt es mit EGL die Chance im Rahmen des Tagesgeschafts sukzessive auf
moderne Programmierung umzusteigen.

In den letzten Jahren haben viele Unternehmen sich damit befasst graphische
Benutzeroberflachen fir die RPG Anwendungen zu erstellen. Basierend auf dem 5250
Datenstrom konnte mit Werkzeugen wie z.B. Webfacing oder HATS die Optik der
Anwendungen teilweise deutlich verbessert werden. Was die Erzeugung echter funktionaler
Mehrwerte betrifft, hatte dieses Screenscraping genannte Verfahren allerdings enge
Grenzen. Wirklich attraktive neue Funktionalitat Iasst sich in Kombination von RPG, 5250
Datenstrom und Screenscraper nur mihsam entwickeln. Mit EGL, seinem komfortablen
graphischen Screen Designer und seiner serviceorientierten Programmarchitektur lasst sich
neue Funktionalitat erheblich einfacher und wartungsfreundlicher entwickeln. Optimal ist eine
sinnvolle Kombination aus neuer EGL Funktionalitat und bestehender RPG Logik.

Um nun fur die Anwender eine moglichst einheitliche und attraktive Benutzeroberflache zu
schaffen die leicht mit neuer Funktionalitat erganzt werden kann, hat PKS mit dem Server
Builder 400 eine Lésung geschaffen die eine nahtlose Integration von RPG und EGL
Benutzeroberflache ermdglicht. So kann sukzessive Funktionalitat erneuert werden ohne
dass der Anwender einen Unterschied zwischen RPG und EGL bemerkt.

Im ersten Schritt wird hierfir die bestehende RPG Anwendung mit Server Builder
Serverfahig gemacht und mit einer graphischen Oberflache (Windows oder Web) versehen.
Neue EGL Funktionalitat lasst sich dann einfach und direkt in die bestehende Anwendung
einbinden. So lasst sich die Anwendung Schritt flr Schritt modernisieren ohne dass der
Anwender einen Technologiebruch bemerkt.

Mit Unterstutzung des EGL Entwicklungslabors hat PKS darlber hinaus ein Verfahren
entwickelt mit dem bestehende RPG Programme sogar nach EGL Ubertragen werden
kénnen. Bestehende Funktionalitat lasst sich somit ohne aufwendige Neuentwicklung in
EGL weiterentwickeln. Dieser Ubergang kann in kleinen Schritten erfolgen die sich leicht ins
Tagesgeschaft einbauen lassen und somit die Anwendung sukzessive modernisieren.

Wenn die Programme auf EGL umgestellt sind, dann kann EGL entweder schnellen native
Code flr System i oder sogar plattformunabhangigen Java Code erzeugen. Fir RPG
Entwickler ist dies ein sehr effizienter Weg um auch Software fur Windows, Linux, Unix oder
sogar Mainframes schreiben zu kénnen. Der vorhandene Code und das vorhandene Know
How werden somit plattformunabhangig.

Far die Modernisierung sind folgende Schritte sinnvoll:

1. Umstellung der RPG Entwicklung auf WDSC. Die graphische Entwicklungsumgebung
ist der erste Schritt zur modernen Programmierung.



Serverisierung der RPG Anwendung mit Server Builder und erstellen einer
graphischen Benutzeroberflache

Erweiterung der WDSC Entwicklungsumgebung um RBDe. RBDe enthalt EGL und
eine Reihe interessanter Werkzeuge zur Entwicklung von Geschaftsanwendungen
wie z.B. graphische Datenmodellierung von DB2 Datenbanken, Erstellung von Web
Services etc. Uber unterschiedliche Sichten kann leicht zwischen RPG
Programmierung, EGL Programmierung und Datenbankmodellierung gewechselt
werden

Erstellung neuer Funktionalitat in EGL fir Anwendungserweiterung, Verbesserung
von Bedienablaufen, Strukturierung von Funktionalitat in Geschaftsprozessen,
Integration mit Fremdanwendungen, verbessertes Reporting, etc.

Ubertragung von vorhandenen RPG Programmen mit den Migration Tools 400 EGL
nach EGL um die neuen Mdglichkeiten auch flir die bestehenden Programme
verflgbar zu machen

Optional Ersetzen plattformspezifischer Funktionalitat falls eine komplette
Plattformunabhéangigkeit gewlnscht wird. Dies kann manuell erfolgen oder durch
Verwendung der Service Library 400, die System i spezifische Funktionalitat
plattformunabhangig zur Verfigung stellt

Um sich mit dem Thema EGL naher zu befassen gibt es eine Reihe von Veranstaltungen
von IBM und PKS sowie Vortrage und ein Labor auf der iSociety World (ehemals Common
Jahreskonferenz). PKS-Events unter www.pks.de/events

--.- .A O [
File Edit Toolbar Inset JSP Format Table Frame Page Tools Navigate Search Froje

{2 1= R N B i NS Sl M R A R B £ TBEGL S .'
Jg@@”lj-;vf} L e vJNDne Iz‘ 0aSEl ade
72 ProjectfFxpl.. 5 Gallery| = B || & *categorydetail jsp 52 LB =0
'Flj ‘5 v || categoryde... Detail * El v | hxcommandExButan * | Sta [ HTML Tags
Proie A== image - = SP Tags
olo = META-INF Eaces Compan
B theme ¥ Iﬁage Template
: Pp 0 2= WEB-INF _ u d - EGLprodu ch} i "
d i P
o @ billingjsp 0 Record
ecords, Data & hillshipconfirm jsp ~Fish rds -Cats -, G ——
e Page . [ categordetailjsp - skl Cl
andle i = [ ; ; _'l—l S 22 Servic
brarie r s
Page e s =
B P i Buy™ Item ™ 0 and e 0 0
gge erve Palette
categanydetail
@ cartitem - carltern[] G€e ace
cur_product_id - char(10) < | ompone
rrycan - cart Deswgn] Source | F’revwew|
Page Data e:ﬁmedlter‘-r‘wts-rlw]um({ﬂ)ﬂ roperties | (5 Quick Edit 53 Sevvers| CUnsoIe|PrDbIems » =8 =
em - silltem| =
Draa and ans 4 uick Edit [hx.commandExButton] - EGL
D inkAv:tiDnAddTnCar’tO Cnmril function linkjL?\:ianded ti) 3 O pone
Op anblu array3ize int;
D ode anche array3ize = sysLib.size|
= onclicje /¢ If no selection made
Records and = = P
Data lte 0 B e 0Q era e 10g
build ontro development and debugging 0
A o
0 adevelopers experienced OBOL, RP
O e a » » AarR A
O a 0

www.pks.de


http://www.pks.de/events
http://www.pks.de/

