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Produktbeschreibung 

 

Der FUSSBALL MANAGER 11 feiert sein 

10jähriges Jubiläum mit einer riesigen Anzahl neuer 

Features! Hunderte von Verbesserungen wurden 

umgesetzt, mit Schwerpunkten auf den Kern-

bereichen Aufstellung, Taktik und Transfermarkt. 

Der im letzten Jahr neu eingeführte Online-Modus 

wurde ebenfalls stark erweitert und erlaubt weiterhin 

das Spielen über Internet mit bis zu 8 Spielern. 
 

Wie gehabt hat der Manager im FM11 die komplette 

Kontrolle über das Management eines 

Fußballvereins. Im Spiel sind Sie sowohl 

verantwortlich für die Aufstellung, die Taktik und 

das Training Ihrer Mannschaft, als auch für die 

Verpflichtung der richtigen Spieler sowie den 

Ausbau des Vereinsgeländes und des Stadions. 

Besondere Highlights sind die FIFA 3D-Engine, 

mehr als 13.000 Original-Spielerbilder, der 

Spielertrainer- und Nationaltrainer-Modus, die 

Vereinsgründung und die Matchprognose. 
 

 
 

Features 
 

Aufstellung und Taktik 
Der Taktik-Bereich des FUSSBALL MANAGER 11 

wurde komplett neu gestaltet und vertieft. Hinzu 

gekommen sind Anweisungen für die Spieleröffnung 

des Torwarts, für Ecken sowie offensive und 

defensive Zielpositionen für jeden einzelnen Spieler. 

Alle Einstellungen können direkt auf dem Spielfeld 

vorgenommen werden. Es können zudem mehrere 

Spielsysteme und Taktik-Setups gespeichert werden, 

zwischen denen der Manager je nach Bedeutung 

eines Spiels mit nur einem Klick wechseln kann. Ein 

neuer Aufstellungsassistent ermöglicht optimale 

Anpassungen der Aufstellung bei Sperren oder 

Verletzungen, ohne dass alles neu eingestellt werden 

muss. Für Einsteiger ist der neue Taktik-Wizard 

ideal. Er erklärt jede Taktik vor ihrer Verwendung 

und ermöglicht so optimale Entscheidungen. 
 

Neues Stärken-, Fähigkeiten und Moral-System 
FUSSBALL MANAGER 11 verwendet ein neues 

System zur Bewertung der etwa 40.000 vorhandenen 

Spieler. Dabei werden vor allem die Unterschiede 

zwischen den Spielern noch stärker herausgearbeitet. 
 

 
 

Jeder Spieler hat nun eine Spielstärke für jede 

Position, wodurch seine Stärken und Schwächen auf 

bestimmten Positionen deutlich realistischer werden. 

Die Spieler können neue Positionen flexibel lernen 

und der Erfahrung kommt ab jetzt eine besondere 

Bedeutung zu. Das Spiel beinhaltet ebenfalls ein 

neues Moralsystem, das es für den Trainer 

schwieriger macht die Moral für alle Spieler gleich 

hoch zu halten, besonders bei starken Mannschaften 

mit hartem Konkurrenzkampf zwischen den Spielern. 
 

Transfermarkt 

Für viele Fans ist jedoch mittlerweile die Transferzeit 

im Sommer spannender als die Saison selbst.  

 

 
 

Diese für die Manager anstrengendste Zeit des Jahres 

realistisch im Spiel abzubilden, war Ziel des neuen 

Transfermarkts, der einen zweiten Schwerpunkt im 
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FM11 bildet. Hier trifft der Manager nun auf alle 

Probleme, die auch im realen Leben auftreten. Spieler 

und Berater teilen dem Manager nun vorab mit, 

welche Erwartungen sie an einen Vertrag haben. Die 

Computervereine verwenden jetzt alle Taktiken, die 

man auch aus dem realen Leben kennt, so werden 

z.B. Angebote gelegentlich nur gemacht, um einen 

direkten Konkurrenten zu schwächen. Gerade für die 

Manager kleinerer Vereine wird das Leben härter, 

und wenn nur noch 1 Jahr Vertrag übrig ist, gibt es 

oft nur noch die Wahl zwischen verkaufen oder ein 

Jahr später ablösefrei gehen lassen. Die Vereine 

verfügen nun auch über Langzeitpläne und reagieren 

sofort, wenn die Saison nicht nach Plan läuft. Zentral 

ist dabei der Druck der Medien, die regelmäßig über 

Gerüchte, Angebote, Vertragsverlängerungen und 

unzufriedene Spieler berichten. Der Manager kann 

diese jedoch auch für sich nutzen und frühzeitig seine 

Wunschspieler mit ihrer Hilfe beeinflussen und sie 

beispielsweise loben, oder ihnen nahelegen, den 

laufenden Vertrag bei ihrem aktuellen Verein nicht 

zu verlängern, um sie dann später zu einem Wechsel 

zum eigenen Verein zu bewegen. Wie in der Realität 

zahlt es sich später aus, wenn man sich frühzeitig um 

einen potenziellen Neuzugang kümmert. 
 

Fußball pur! 

Die FUSSBALL MANAGER-Reihe ist dafür 

bekannt, dass alle Aspekte eines Fußballvereins 

simuliert werden. Neu in diesem Jahr ist jedoch ein 

neuer Modus, bei dem sich der Manager nur auf sein 

Team und auf Transfers konzentrieren kann.  

 

 
 

Andere Features die das Spiel einsteigerfreundlicher 

machen, sind eine neue Suchfunktion für Vereine, 

Spieler und Ligen, sowie ein neues “Links-Widget”, 

mit dem der Manager blitzschnell zu den am 

häufigsten verwendeten Spielbereichen gelangt. 
 

Separater FIFA-WM-Modus 

Die FIFA Fussball-Weltmeisterschaft Südafrika 

2010™ kann direkt aus dem Hauptmenü gespielt 

werden. Dieser spezielle Modus kann in 20 Minuten 

bis 2 Stunden durchgespielt werden. 
 

Kundenwünsche 

Der FM11 erfüllt eine Vielzahl von Kunden-

wünschen: Derbys werden nun besonders präsentiert, 

es gibt neue Pokalauslosungen, die Möglichkeit auch 

die Clubs für CaC-Ligen festzulegen, mehr Transfers 

in den letzten 24h vor Schließung des Transfer-

fensters, tausende neue Texte im Live-Ticker, neue 

FIFA-Gesichter, Vertragsverhandlungen mit Jugend-

spielern und Hunderte von Verbesserungen in 

praktisch allen Spielbereichen. 

 

 
 

Neue Zwischenbildschirme versorgen den Manager 

mit zusätzlichen Informationen über den nächsten 

Gegner, wichtige Spiele anderer Teams, historische 

Ergebnisse, sowie über Städte und Stadien. 
 

Erweiterter Online-Modus 

In den im vergangenen Jahr sehr erfolgreich 

eingeführten Onlinemodus wurde zusätzlich u.a. ein 

Aktionskarten-System integriert, mit dem man noch 

direkteren Einfluss auf das Spielgeschehen hat.  
 

 
 

Weiterhin gibt es einen Draft für Jugendspieler, neue 

Auktionsformen und Sponsorenmissionen. Wer dann 

z.B. die längste Siegesserie schafft, wird mit 

zusätzlichem Budget belohnt. 
 

Unterstützte Betriebssysteme:  
Microsoft Windows XP SP3, Windows Vista™ SP2, Windows 7 

(Microsoft Windows 95, Windows 98/ME, Windows 2000 und 
Microsoft Windows NT werden nicht unterstützt)  
 

Mindest-Systemanforderungen:  
Windows XP SP3: 
CPU: Intel Pentium 4 2.4 GHz oder gleichw., 1GB RAM 

Grafikkarte: ATI Radeon 9500 Pro 128MB oder höher, NVIDIA 

GeForce 6600 256MB oder höher, muss Shader Model 2.0 oder 
höher unterstützen. 
 

Windows Vista™ SP2 / Windows 7: 
CPU: Intel Pentium 4 2.8 GHz oder gleichw., 1.5GB RAM 

Grafikkarte: ATI Radeon 9500 Pro 128MB oder höher, NVIDIA 

GeForce 6600 256MB oder höher, muss Shader Model 2.0 oder 
höher unterstützen. 
 

8 GB freier Festplattenplatz  

8fach-DVD-ROM-Laufwerk  
DirectX 9.0c-kompatible Soundkarte 
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