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Klarmachen zum Andern: Kunst und Bildung im
Cyberspace

Online-Trainings von SLTalk & Partner eroffnen Kiinstlern und Wei-
terbildnern neue Anwendungsfelder im 3D-Internet

Zwei Jahre nach dem Medienhype um Second Life entstehen auf der
3D-Internetplattform viele neue Projekte im Bereich Kunst und Bildung.
Gleichzeitig steigen die Nutzerzahlen weiterhin an: Je nach Tageszeit sind
heute bis zu 80.000 Menschen zeitgleich in Second Life eingeloggt — drei-
mal so viele wie 2007. Die deutsche Community gehdrt zu der zweitgréB-
ten Community in Second Life. Die Mehrzahl unter ihnen versteht Second
Life weniger als reines Spiel, das mit der realen Welt nichts zu tun hat,
sondern als ideale Plattform flr Live-Konzerte und interaktive Ausstellun-
gen oder auch Vorlesungen, Seminare und Coachings. Hier setzt das
Schulungsprogramm der Agentur SLTalk & Partner an: In speziell auf die
einzelnen Anwendungsfelder zugeschnittenen Online-Trainings erleichtern
sie Praktikern aus unterschiedlichen Branchen den Einstieg in Second Life.
Neue Seminarreihen flr zwei Berufsgruppen - Kinstler und E-Learning-
Anbieter — starten noch dieses Jahr.

Insgesamt ist ein starker Boom dreidimensionaler virtueller Welten zu ver-
zeichnen. Uber 500 Millionen Menschen insgesamt nutzen weltweit heute
schon virtuelle Welten, wie aus den Studien des Unternehmens KZERO
aus UK hervorgeht. Ebenso wird sich nach KZERO auch die Anzahl virtuel-
ler Welten in den nachsten drei Jahren von 150 weltweit auf ca. 800 ver-
vielfachen.

~Der Cyberspace ist langst zu einer Social Media Plattform geworden, in
der genau so intensiv miteinander kommuniziert und genetzwerkelt wird
wie in Facebook oder VZ", betont Andreas Mertens von SLTalk & Partner -
Agentur fir Second Life Projekte. Darliber hinaus kommen neue Mdglich-
keiten des Erlebens, die kein anderes virtuelles Medium bieten kann.

»In Second Life finden Kunstler neue Ausdrucksformen und ein neues Pub-
likum, Weiterbildner entwerfen universelle Lernumgebungen, die dem E-
Learning neue Impulse geben“, so Mertens. ,Die Anwendungsbereiche
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Kunst und Bildung gehdren zu den vielversprechenden Anwendungen vir-
tueller Welten. Vor allem Anbieter von klassischer E-Learning-Software
haben hier echte Killerapplikationen zu beflirchten, wenn sie den An-
schluss an virtuelle Welten verpassen. Durch die synchrone Kommunikati-
on in gemeinsam geteilten Kollaborationsraumen entstehen neue Qualita-
ten und Mehrwerte, die im 2D-Internet nicht mdéglich sind."

SLTalk & Partner ermdglicht in Kooperation mit verschiedenen Partnern
spezielle Trainings, um den Einstieg in das 3D-Internet zu erleichtern. Zu
den Partnern gehoéren die Fortbildungsblros Baden-Wuerttemberg, die
MFG Innovationsagentur flir IT und Medien, die Stadt Duisburg und die
stARTconference. Die Mehrwerte virtueller Welten werden bereits wahrend
der Seminare handfest erlebbar. Besucht werden Bildungstrager- und In-
stitute, sowie Kunst- und Kulturschaffende, die heute schon das 3D-
Internet nutzen. Die Teilnehmer kdénnen sich in klrzester Zeit sicher und
souveran im 3D-Internet bewegen und nach dem Kurs das Potential vir-
tueller Welten flr die jeweiligen Anwendungsfelder einschatzen.

In diesem Jahr finden noch zwei Veranstaltungen statt, die am 05.10.2009
im Rathaus in Duisburg und am 05.11.2009 in Stuttgart bei der MFG In-
novationsagentur Baden Wuerttemberg starten. Weitere Informationen
und die Moglichkeit zur Anmeldung finden Interessierte im Web unter

http://www.sltalk.de/anmeldung

oder auf XING unter folgenden Events:

Duisburg, Kunst & Kultur am 05.10.2009: http://3.ly/xingl
Stuttgart, Bildung am 05.11.2009: http://3.ly/xing2

Kontakt SLTalk & Partner
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E-Mail: amertens@sltalk.de
Tel.: 49 (0) 611 -181 77 39
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Uber SLTalk & Partner

SLTalk & Partner ist eine der ersten Agenturen in Deutschland, die sich auf
das dreidimensionale Next-Generation-Internet spezialisiert haben. Mit
dem kostenfreien Internet-Angebot www.sltalk.de beobachten die Exper-
ten aktuelle Entwicklungen rund um das Thema 3D-Internet. Mit bis zu
3000 Lesern pro Tag wird das Webangebot als anerkanntes Radar flr
Technologie- und Medienkonvergenzen genutzt. Die Agentur selbst unters-
tatzt Unternehmen von der Erstberatung lber die Konzeption bis zur Um-
setzung, wenn es darum geht, das neue Medium 3D-Internet richtig zu
nutzen.

Uber die Fortbildungsbiiros Baden Wuerttemberg

Die Arbeitsgemeinschaften fur berufliche Fortbildung (Argen) sind regiona-
le Zusammenschllisse der Weiterbildungseinrichtungen in allen Stadt- und
Landkreisen in Baden-Wiurttemberg. Gefdérdert werden die Argen durch
das Wirtschaftsministerium Baden-Wirttemberg im Rahmen der Mittels-
tandsfoérderung.

Uber die MFG Innovationsagentur

Die MFG gehdrt zu den fuhrenden Innovationsagenturen fir IT und Medien
in Europa mit Schwerpunkt Informationstechnologie, Software, Telekom-
munikation und Creative Industries. Ziel ist die Vernetzung von Kreativ-
wirtschaft und Technologiebranchen zur Starkung des deutschen Sidwes-
tens, zur Férderung von Kooperationen in Europa und zur Unterstltzung
globaler Zusammenarbeit. Dabei stehen flir die MFG als Experte flur wis-
sensbasierte Dienstleistungen besonders Anwenderbranchen wie Automo-
bil- und Maschinenbau sowie die Gesundheitsbranche als potenzielle Kun-
den und Abnehmer im Fokus. Mit ihren nach ISO 9001 zertifizierten
Dienstleistungen und 100.000 Technologiebeziehungen gehoért sie interna-
tional zu den Vorreitern flr systemische Standortentwicklung in 6ffentlich-
privaten Partnerschaften.

Uber die stARTconference

Die Konferenz findet am 24. und 25.09.2009 in der Mercatorhalle in Duis-
burg statt und bringt Kunstschaffende und Expertlnnen aus dem Social
Media Bereich zusammen.
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Uber Second Life

Second Life® and Linden Lab® sind registrierte Marken der Linden Re-
search Inc. Es sind keinerlei Markenrechtsverletzungen beabsichtigt.
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